. Ilos¢ | Wiek | Czas - -
LP. | Rodzaj gry oséb | graczy | gry UmiejetnoSci
1 Blokus 2-4 | od7lat 20 tworzenie strat’eg'n, spostrzegawczos¢,
minut wyobraznia przestrzenna
2 Digit 2-5 | 0d8lat 20 przekszta’h’:ema geogle‘tryczne,
minut spostrzegawczo$¢, wyobraznia przestrzenna
Budowa 20 znajomo$¢ cyfr, liczb, ich porownywanie,
3 2-4 | od6 lat . o L7 - .
zamku minut pamie¢é, rozwijanie myslenia perspektywicznego
4 | Rummikub | 2-4 | od 8 lat ?0 logiczne myslenie, rozwijanie kreatywnosci,
minut wyobraznia
Symetria bez pojecie symetrii osiowej na ptaszczyznie,
5 odl |od3lat | . = L7 L :
lustrzana limitu rozwijanie wyobrazni geometryczne;j
Lamigtowki bez L L.
6 Happy Cube od1l | od6 lat limitu zdolno$ci manualne, wyobraznia przestrzenna
7 PUSY odl | od5 lat 10 spostrzeggnla_, koncentracji uwagi, zapamigtywania,
minut analiza i synteza wzrokowa oraz liczenie




